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Introduction

• Croissance exponentielle de la quantité de données

• Problématiques de stockage, de traitement, d’analyse, de distribution, etc.

• Systèmes NoSQL

• Les systèmes relationnels restent (et resteront ?) largement plus utilisés

16/05/2017www.heh.be 2
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Contexte
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Le relationnel est souvent délaissé 

au profit du NoSQL

Ralentissement de l’évolution 

des systèmes relationnels 

Les applications utilisateur embarquent 

majoritairement des systèmes relationnels

principalement orienté

gros systèmes serveur

développés pour des 

architectures anciennes

La recherche 

actuelle

Optimiser un système relationnel 

pour le matériel actuel



Tâche 

Tâche 

Meilleure utilisation du processeur
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Idée N°1 : exploiter tous les cœurs en modifiant fortement

- le moteur de traitement

- le moteur de stockage



Les jeux vidéo avant
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Pong, 1972

Super Mario Bros, 1985

Quake, 1996



Les jeux vidéo avec l’apparition des GPU
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Tomb Raider 1996 vs 2013

(Graphics Processing Unit)

Première génération 

d’accélérateur 3D
GPU moderne



Le processeur graphique (GPU)

• En dehors des jeux et des films, le GPU n’est que rarement exploité

• Il est pourtant possible de l’utiliser comme coprocesseur de calcul.
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Processeur

Intel Core i7 7700K

4,2 – 4,5 GHz

< 400 €

GPU

Nvidia GeForce GTX 1070

~1,6 GHz

< 400 €



Idée N°2 : utiliser le GPU comme accélérateur
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Accélérer les requêtes en base de données 

qui impliquent de « gros » volumes

Décharger le CPU
Meilleure 

réactivité des applications

Exploiter le GPU

dans un moteur de BD

Améliorer l’efficience énergétique Prolonger l’autonomie

des systèmes mobiles

Prototype CuDB

Basé sur

(le SGBDR le plus utilisé au monde)



Accélération des requêtes d’extraction
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Accélération maximale

16/05/2017www.heh.be 10

0,1

1

10

100

1000

1E+02 1E+03 1E+04 1E+05 1E+06 1E+07

S
p

ee
d

u
p

Nombre d’enregistrement

SQLite GPU CPU multicœur

x15

SELECT * FROM table WHERE col LIKE ‘%const’



Efficience énergétique
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Conclusions
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Une meilleure exploitation de l’architecture matérielle disponible

Les GPU permettent également d’accélérer des systèmes NoSQL

Augmenter la capacité de traitement des systèmes utilisateurs
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